
وبگاه »رياضیفكركــن!« )mathink.ir( برای اســتفادة معلم ها 
طراحی شده  است، اما خيلی از مطالب آن ممكن است برای شما هم 
جالب باشــد و به يادگيری مطالب جديد يا يادآوری مطالبی كه قبلاً 
يادگرفته ايد كمك كند. در اين شماره به معرفی يكی از بازی های اين 
وبگاه به نام »دوز شانسی« می پردازيم. برای ديدن اين صفحه به آدرس 
 https://mathink.ir/.مقابل مراجعه كنيد:                   /دوزـ شانسی

وقتی روی پيوند )لينك(،  تليك )كليك( كنيد، وارد 
صفحة بازی می شويد. احتمالاً با بازی دوز كه يكی از بازی های پرطرفدار 
قديمی است، آشنا هستيد. در بازی »دوز چهارتايی« كه يك بازی دو 
نفره اســت، هر بازيكن در نوبت خود يكی از خانه های صفحة بازی را 
تصاحب می كند و بازيكنی برنده است كه بتواند زودتر از ديگری چهار 
تا از خانه های پشــت سر هم را به صورت افقی، عمودی يا مُورب مال 
خود كند. »دوز شانسی« هم يك جور بازی »دوز چهارتايی« است، با 

اين تفاوت كه فقط خودتان نيستيد تصميم می گيريد كدام خانه از 
آن شماست، بلكه شانس هم بايد با شما يار باشد!
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ابتدا از قسمت »Number of players« تعداد بازيكن ها را مشخص 
كنيد. می توانيد بازی يك، دو، ســه يــا چهارنفره را انتخاب كنيد و 

به تنهايی يا همراه با دوستانتان بازی كنيد.
اگر بازی دو يا چند نفره را انتخاب كنيد، هر بازيكن رنگی به خصوص 
دارد و بازی به نوبت انجام می شــود. اگر هم بازی يك نفره را انتخاب 

كنيد، هر بار نوبت خودتان است. 
در هر نوبت با تليك روی »Roll Dice« چهار تا تاس ســبزرنگ كه 
ســمت چپ صفحة بازی مشاهده می كنيد، هم زمان با هم به صورت 
مجازی می چرخند و هر كدام روی يك عدد می ايستند. چهار عددی 
كه روی تاس ها ظاهر می شــوند، عددهای شانس شما هستند. اين 
عددهــا به همراه چند دكمة ديگر، يعنــی دكمه های جمع، تفريق، 
 )c( و پاک كردن صفحة ماشين حساب )^( ضرب، تقسيم، پرانتز، توان
روی ماشين حساب وســط صفحه نمايش داده می شوند. حالا نوبت 
شماست كه با اســتفاده از دكمه های اين ماشين حساب عدد خانة 
مورد نظر خود را بســازيد. برای مثال، اگر عددهای روی تاس 2، 2، 
3 و 4 باشــند و شما بخواهيد خانة 19 را تصاحب كنيد، چگونه اين 

كار را می كنيد؟

راه های متفاوتی برای اين كار هســت. مثلًا يك راه حل پيشنهادی 
چنين است: )2+3(-24.

البته اين برای وقتی است كه می دانيد كدام خانه را می خواهيد، اما 
در بيشــتر حركت ها بايد فكر كنيد كه با چهار عدد شانستان و بقية 
دكمه های ماشين حســاب، چه عددهای ديگری می توانيد بسازيد و 

بهتر است كدام خانه را از آن خود كنيد. 
مثلاً با همين عددهای 2، 2، 3 و 4 می توانيد عدد 26 را هم بسازيد: 
)4+32(×2
بازی تا جايی ادامه پيــدا می كند كه يكی از بازيكنان چهار تا خانة 

پشت سر هم را )به صورت افقی، عمودی يا مُورب( تصاحب كند.
برای ســاختن عدد مورد نظر خود به اولويت و ترتيب انجام عمليات 
در عبارت های رياضی توجه كنيد و اگر لازم بود، از پرانتز اســتفاده 
كنيد؛ چون اين ابزار اولويت ها را به درستی رعايت می كنند. مثلاً در 
پيشنهاد ارائه شده برای ســاختن عدد 26، اگر پرانتزها را نگذاريد، 
حاصل ديگری به دست می آيد و خانة مورد نظرتان رنگ نمی شود: 

آيا می دانيد با وارد كردن اين عبارت، چه عددی حاصل و كدام خانه 
رنگی می شود؟  2×4+32 

قاعده اين است كه عمليات از داخلی ترين پرانتزها بدين ترتيب انجام 
 شــود: »توان، سپس ضرب و تقسيم از چپ به راست و پس از آن ها 

جمع و تفريق از چپ به راست.«

در اين عبارت، اولويت با توان است. ابتدا حاصل 3 به توان 2 محاسبه 
می شود: 2×4+9

حالا عمليات ضرب انجام می شود: 4+18 
و حالا نوبت جمع است: 22

پس حواســتان باشد كه عبارت مورد نظرتان را درست وارد كنيد تا 
همان خانه ای كه مد نظرتان است رنگ شود. 

فرصتی برای بازی با دوستان
هميــن بــازی را می توانيد با كاغذ و مداد و تــاس واقعی هم انجام 
دهيد. در اين شــرايط می توانيد بعد از هر نوبت، حاصل عبارت ارائه 
شده را با رعايت اولويت و ترتيب انجام عمليات، همراه با دوستانتان 

محاسبه كنيد. 

فرصتی برای تمرین
فرض كنيد كه اول بازی اســت و تاس ها عددهــای 1، 2، 4 و 5 را 
نشــان داده اند. كدام عددها از ميان عددهای 1 تا 50 را می توانيد با 

دكمه های ماشين حساب بسازيد؟
 

من چند تا از آن ها را ساخته ام. درستی آن ها را بررسی كنيد:

حالا دســت به كار شويد و سعی كنيد بقية عددها را هم بسازيد. در 
پايان، درســتی همة عبارت ها را در گروه بررسی كنيد و عبارت های 
خودتان را با عبارت هايی كه دوستانتان نوشته اند، مقايسه كنيد. آيا از 

عبارت های متفاوتی برای ساختن هر عدد استفاده كرده ايد؟
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